5 dias Sede: Camper Club

Dia 1 |®¢

A J
Horario Actividad Notas

6:30 Cita en la escuela Loscampers deregistran, se asignan pulseras de kin camp. Se hace

Checknaint
. Todos sentados con cinturdn de seguridad. Los kines fomentando la integracion

7:00 Trayecto al centro de Malinalco o I .

entre los nifios, con platicas, cantos y juegos
. . . Visita los lugares mds emblematicos del centro,
9:30 Visita Rally en el centro de Malinalco.

REFRIGERIO.

Todos sentados con cinturdn de seguridad. Antes de subir al camidn se hace

13:30 Trayecto a sede checkpoint.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la

14:30 Comida

comida.

Asignacién de habitaciones y conocer las instalaciones mediante

15:30 Instalacion y tour por la sede -

un pequefio tour.

Conoceatuskines, al resto de tu tribu que te fue asignada (Mulax, Ixes,
16:00 Presentacion de Tribus Kauax y Kanes) y los puntos kincamperos que seiran ganando poco a

poco.

Momento de ganar los primeros puntos con tu tribu. Actividades
16:00 Ice Breakers . : .

rapidas como rompehielos para las tribus.

Penales Locos A

16:45

Logra ser el primero en anotar un gol ala porteria, pero primero pasa por una serie de movimientosy obstaculos.

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no

18:15 Banos desperdicio de agua.

Realizada por el coordinador. Revisar cuarto, maletas y se asegura de que sea una

19:15 Inspeccion de cuartos

habitacién ordenada.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la

19:30 Cena

comida.

20:30 Lavarse los dientes

Casino/Karaoke A

20:45 . . . e . . .
Momento de convivencia, elige entra jugar los clasicos juegos de mesa con amigos o una noche de canto con tus canciones favoritas.

Rally nocturno

2Ll Sé latribu en encontrar el mayor nimero de objetos que hay en lalista. Si lo logras, ganards mas puntos que los demas.

22:15 Dormir [Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.
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7:30 Despertar con musica
. Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la
8:00 Desayuno comida.
9:00 Lavarse los dientes
Busqueda del tesoro.
9:15 Pon mucha atencién a tu entorno y a las pistas que el Staff te da, junto con tu tribu, sean los primeros en encontrar el tesoro
escondido dentro de la sede.
10:45 Refrigerio I
11:00 Loteria de Canciones A
' Actividad Recreativa. Escucha muy bien la cancién que suena, si tu tienes la tarjeta, corre mas rapido que tus contrincantes para ganar la ronda.
PuzZIeA
11:45 Actividad Recreativa. Se el primero en conseguir las piezas del rompecabezas que se encuentran en sobres dentro del areay armalo junto con toda
tu tribu
12:30 Tic Tac Toe A
) El clésico juego de gato al estilo Kincampero. Corre, coloca tu piezay regresa para dar relevo a la siguiente persona.
13:00 Interestelar A
: Descubre quienes son Sol y Luna de la alianza contraria. Si lo descifras, tu tribu ganara la ronda.
13:30 Lavarse las manos
. Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la
13:45 Comida i
comida.
14:45 Lavarse los dientes
15:00 Tiem po Iibre d irigido Futb'ol, manualidades, t'ielndita, radio kin, actividades varias, los alumnos tienen que
elegir al menos una actividad
Foto Rally.
Recrea las fotografias que te proporcionan los coordinadores. Entre mas se parezca tu foto de tribu, mayor
puntos tendras
15:30 Speed Ball.
El clasico juego de speedball en tribus.
Hlicoptero.
Sigue los comandos y evita ser tocado por el helicptero (La cuerda). Tampoco salgas de la zona seguray sé la
ultima persona en permanecer dentro del juego.
18:15 Bafi Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no
’ anos desperdicio de agua.
19:15 Inspeccion de cuartos Realizada por el coordinador.
19:30 e Un k-in por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la
comida.
20:30 Lavarse los dientes
Logra encontrar a tus kines disfrazados (De colores) en el orden
20:45 Hechizos que lo pindica tu tarjeta! Sigue su recorrido y completa el reto que
te piden.
22:00 Dormir Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.




5 dias Sede: Camper Club

Dia 3 |’
|

Horario

7:30 Despertar con musica

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la

8:00 Desayuno comidap i ' ; i

9:00 Lavarse los dientes

9:15

Hora de Aventura: Escalada, Tirolesa, Tiro con Arco.
Recorre las diferentes estaciones de Aventura con tu tribu.
10:30
Refrigerio
12:30
Hora de Aventura: Escalada, Tirolesa, Tiro con Arco.
13:45 Lavarse las manos

. Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la
14:00 Comida

comida.
15:00 Lavarse los dientes
15:15 T t d Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los alumnos
' rayecto a sede tienen que elegir al menos una actividad, audiciones talent show.
PanteravsJaguares
16:00 Momento de hacer alianzas entre tribus. Esconde la bandera en tu zonay descubre dénde se encuentra la bandera de la alianza contraria para poder
Ilevarla devueltaatu base.
Ultimate Frisbee
17:15

Actividad deportiva. Muy parecido al fatbol americano, pero con dos diferencias: se usa un gran frisbeey el contacto fisico esta prohibido.

Un kin por cuarto encargado del orden, respeto y fomentar el no

18:15 Banos desperdicio de agua.

19:15 Inspeccion de cuartos Realizada por el coordinador.

Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la

19:30 Cena comida

20:30 Lavarse los dientes

Traéte tu almohada, tu cobija y disfrutemos de una pelicula en

20:45 Movie Night grupo antes de dormir!

oloaTa NArmir lin kin nar Fruiartn ancaroadn dal ardan v racnatn
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7:30 Despertar con musica
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la
8:00 Desayuno i
comida.
9:00 Lavarse los dientes
9:15 [ -] 9:15 :
= Taller de arte Huichol.
= Momento de una actividad guiada con el grupo para hacer manualidades de arte huchol.
10:30 [ -
-1 10:30
— Refrigerio
11:15] -]
| -| 12:00 Scape Room.
Pon mucha atencién a las pistas e indicaciones que te da el staff para lograr escapar antes que las demas tribus.
12:30
OrugasA
13:00 Forma un tren (oruga) con tu grupo de amigos, el Gltimo tiene un paliacate. No dejes que telo arrebaten, pero intenta quitar el delos demds grupos
deorugas.
Estrella A
13:30 Formacion de estrella entrelas 4 tribus, da una vuelta completa alaestrellay recorre un camino por debajo de tus compafieros para llegar al centro
y conseguir los puntos de cada ronda.
14:00 Lavarse [as manos
. Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la
14:15 Comida '
comida.
15:15 Lavarse los dientes
q q ... Futbol, manualidades, tiendita, radio kin, actividades varias, los alumnos tienen que
15:30 Tiempo libre dirigido elegir al menos una actividad
Capturethe Flag A
16:15 Actividad Recreativa. Clasico juego de capturala bandera. Sé el equipo con mas banderas al finalizar el tiempo. Correalazona contrariay capturala
banderasin que te quiten la vida (liston)
17:00 Mega Globo A
' Dacon larespuesta correcta en el menor tiempo posible. Antes de que el globo explote encima de tu tribu.
Contenedor Sorpresa A
17:45 Actividad Recreativa. Obtén todos los puntos que puedas sacdndolos del contenedor y dejandolos limpios, encuentra la major manera de hacerlo
dentro del tiempo limite. Las manos no juegan aqui.
18:30 Bafos
19:15 Lavarse las manos
Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la
19:30 Cena i
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unnua,

20:30 Lavarse los dientes
20:45 Fogata

Cantos y juegos en la fogata guiados por los kines. Reflexion al
final para agradecer el momento y la experiencia.

Con musica y luces, los alumnos disfrutardn de su dltima noche
21:30 Noche Disco bailando y cantando con sus compafieros mientras los kines
animan la fiesta.

22:30 Dormir Un kin por cuarto encargado del orden y respeto.

Dia 5 [a°

Despertar con musica/ Empacar

7:30 Un kin por mesa encargado del orden y fomentando que no se desperdicie la

Desayuno comida.
8:00

Empacar

3:00 Cierre de campamento (Foto grupal) Conteo de puntos para conocer la tribu ganadora.

Subir maletas al camion. Antes de subir al camidn se hace checkpoint.
9:15

. Todos sentados con cinturdn de seguridad. Antes de subir al camion se hace

Trayecto al centro de Malinalco checkooint
10:45 point.
11:00
11:45 .. , . . Visita y recorrido guiado por la Zona Arqueoldgica,

Visita a Zona Argueoldégica Malinalco

queciog REFRIGERIO

12:00
12:30
13:00 Museo Universitario Dr. Luis Mario Schneider Visita y recorrido guiado por el Museo de la zona.
13:30
14:00

Comida
14:15
15:15
15:30 .

Trayecto al centro de Malinalco

16:15
e Llegada al colegio.




